PHENAKISTOSCOPE

Vaclav Piskaé, Brno 2016



Asi nejjednodussi hrackou z 19. stoleti vytvarejici iluzi
pohybu je phenakistoscope. V dalSim ho budu nazyvat
kotouc".

http://www.thisiscolossal.com/2015/10/newly-digitized-phenakistoscopes/



Na posledni strané tohoto ¢lanku je kopie puvodniho kotouce,

kterou jsem prevzal z webu Instructables ...
http://www.instructables.com/files/orig/FLP/04GR/IJLZYS1L/FLPO4GRIJLZYSI1L .pdf

Tu si vytisknéte na 160g papir. Ddle budete potrebovat silny
cerny karton (225g), korkovou zatku, Spendlik do korkové
nasténky, nuzky, vylamovaci niZ a lepidlo.




Vytistény kotouc lze nalepit na ¢erny karton tubickovym
lepidlem, ale pak je nutno nechat celek nékolik hodin
zaschnout pod zatézi. DalSi variantou je vytisknout kotouc
na samolepici papir. V tomto ¢lanku je popsdno pouziti lepidla
ve spreji. To z papiru udéla samolepku. Lepidlo strikejte
zdsadné na podkladovych novindch (velmi tézce se

odstranuje ze stolu). Je sice drahé, ale dobre se s nim
pracuje. Kotouc pred |
nanesenim lepidla
nahrubo obstrihnéte.




Kotoué s lepidlem nalepte na karton a vyhlad'te. MuzZete
s nim pracovat prakticky ihned. Vystrihnéte kruh a
vyriznéte Stérbiny v kotouci.




Kotouc pripichnéte stredem na zatku. Kotouc je hotovy.




Nyni se s kotoucem postavime pred zrcadlo a roztocime ho.
Pri pohledu skrze stérbiny uvidime mysi vybihat z dér.
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Tyto kotouce lze vyrdbét se zaky béhem ,prebytecné’
hodiny nebo v ramci projektového dne.
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