ZOETROP

Vaclav Piskaé, Brno 2016



Zoetrop je hracka z 19. stoleti, ktera umoziuje vytvorit
z nékolika obrdzku iluzi pohybu.

Zakladem je otocny vdlec se svislymi Sterbinami, obrazky
se vkladaji ve formé pdsu dovnitr vdlce.

http://facweb.cs.depaul.edu/sgrais/animation_basics.htm



Pri vyrobé zoetropu je nutno vyresit dva klicové problémy -
valcovou ,nhadobu” a lozisko, na kterém se nadoba otaci.

V tomto ¢lanku popiSu dvé moznosti vyroby. Pro prvni musite
vlastnit velkou vdlcovou plechovku od cukrovi a kolecka ze
starého skateboardu. Vétsinu rozméru neuvadim, zavisi na
tom, jaky material mate k dispozici.




Odsroubujte jedno kolecko - ma uvnitr dvé kulickova loziska,
hrridel ma prumér 8 mm. Proto ho miZete osadit na 8mm
Sroub a zajistit dvéma maticemi.




Do stredu vicka plechovky prorazte otvor a rozsirte ho na
8 mm. Stejné tak prorazte 4 otvory do dna plechovky (vice
na dalsi strance). Kolecko prisroubujte samojistici matici

k vicku plechovky.




Na kolecku si rozmérte 4 otvory a predvrtejte je tenkym
vrtdckem. Otvory ve dnu plechovky musi mit stejnou roztec.
Pomoci 4 vruti priSroubujte dno plechovky na kolecko.

Tim je zdklad zoetropu hotov.




Pokud nemate plechovku, pracujte se drevem. Zdkladem je
kruh z preklizky tloust’ky 6 mm o priméru 200 mm.

Ddle bude potreba hranolek o vysce alesponi 3 cm a dva
kousky lat’ky, které budou slouzit jako nozicky. Ve stredu
kruhu vyvrtejte otvor 4 mm a v hranolku 5 mm.




Z obou koncu otvoru v hranolku prilepte Kanagonem nebo
sekudovym lepidlem podlozky M4 (¢im Sirsi, tim lepsi).
Slouzi jako lozisko pro hlavni osku. Zespodu prilepte nozicky.




Do kruhu nasroubujte osku z dostatecné dlouhého Sroubku M4.
Zespodu ji zajistéte samojistici matici.




v

Kruh osad'te do podstavce z hranolku. Pokud Sroubek prilis
vycniva z hranolku, vlozte mezi kruh a hranolek nékolik
podlozek (viz ndcrt). Zespodu zajistéte samojistici matici.
Kruh se musi volné otacet.




Z kruhu vytvorte valec pomoci pasu silnéjsi lepenky, kterou
nalepite po obvodu kruhu, zvenku zajistite delSim a zevnitr
kratsim pasem kreslici ctvrtky.




Doporucuji valec i podstavec natrit akrylatovou barvou,
zdklad zoetropu je hotov. DalsSi ¢ast navodu je spolecna pro
oba zplisoby stavby.




Pro pds se stérbinami potrebujete silny cerny karton. Na
cerném papire se Spatné rysuje, proto si nejprve vyrobte
Sablonu. Podélné rozstrihnéte nékolik kancelarskych A4

a slepte z nich pas.

Ten vlozte do zoetropu a tuzkou
vyznacte, kde je nutno pas
ustrihnout.




Pas si rozmérte na 10 stejnych Usekl a narysujte $térbiny
(20x4 mm). Ja jsem si Sablonu nakreslil na pocitaci a
vytisknul. Z éerného kartonu si pomoci prouzku kartonu
slepte pas potrebné Sirky a délky a prilepte na néj Sablonu.
Vyriznéte Sterbiny.




Pds slepte pomoci pasku kartonu do valce a vlozte do
zoetropu.




Pro zpevnéni nalepte zevnitr i zvenku centimetrovy pasek
kartonu.




Vytvorte si Sablonu pro kresleni obrazki (méla by byt asi

o centimetr kratSi nez pas cerného kartonu se Sterbinami).
Ja mam Sablonu nachystanou na formatu A4, abych ji snadno
mohl kopirovat Zakdm.

Pri kresleni obrazka doporuéuji jednoduchou kresbu a pokud
mozno tenkou lihovou fixu. Pds s obrdzky nemusite slepovat
do vdlce, staci ho volné vlozit do zoetropu.




Zoetrop a Sablony pro kresleni obrazku mam nachystany

v kabineté pro pripad suplované nebo ,nadbytecné" hodiny na
konci $Skolniho roku. KdyZz Zzakim reknete néco madlo

o pohyblivych obrazcich, ukazete zoetrop v provozu a
vyzvete je, aby nakreslili vlastni animaci, mate hodinu
naplnénou smysluplnou zabavou.

Obéas si ho od vas piijéi i vytvarkari (mozna ...).
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