LaboraTornlprace
MERENI KMITAVEHO POHYBU

Vaclav Piskaé¢, Brno 2009



Pri méreni rychlych déju se pouziva videoanalyza - zjist'ovani
polohy télesa ze snimkl videozdznamd.

V tomto méreni se budeme zabyvat zdvazim zvéSenym na
pruziné. Jeho kmity jsou prilis rychlé na to, abychom mobhli

polohu zdvazi uréovat primo.

Proto byly kmity zdvazi nahrdny digitdlni kamerou.

Podivejte se na video ,.zdvazi na pruzineé.wmv"



Video bylo zpracovdno pomoci freewarového programu
VirtualDubMod, pomoci kterého byl zdznam rozdélen na
jednotliva .policka filmu" do samostatnych obrazkd.

Na poli¢ku vidite zdvazi pred papirovou stupnici (je to
béZna stupnice pravitka - tenké ¢darky jsou po milimetrech).
Mérte polohu horni hrany zavazi.

Cas zjistite z Udaju v dolni ¢dasti snimku - Cislo v zdvorce
urcuje Cas, ktery uplynul od zaédatku videa.
Udaj je v sekundach.
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Projdéte vsechny fotografie ve slozce (tj. snimky zavll jpg
az zav40.jpg ) a do tabulky si zapiste polohy zdvazi a Cas,
ve kterém byl snimek porizen. Takto ziskdte 30 zdznamd

o z4vazi.

Z tabulky sestavte graf zavislosti polohy zdvazi na Case.
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