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Pro pokusy z mechaniky jsem si vyrobil voziky z lepenky (jejich
sestaveni je popsdno v samostatném clanku). Podobné voziky
si muZete vyrobit i sami z preklizky nebo plastovych desek.

Hlavni podminkou dspéchu jsou velka kola (trfeba i z CD-cek) a
loziska - ocelové podlozky nalepené na otvorech v bocnicich +
osky z mosazného drdtu.

Do voziku jsem osadil nardaZeci matice, do kterych mohu
uchytdvat potrebné nastavce. K nasroubovanému hdku snadno
uchytim silomér, provazek ...

Pokusy popsané v tomto clanku jsou také zverejnéné na
YOUTUBE u uzivatele FYZIKALNISUPLIK .






1. Dokonale nepruzny raz

Voziky maji nasroubovdny
¢ela - na jednom je Spendlik
a na druhém vicko s plaste-
linou (napad okopirovany

ze vzduchové lavice).

Jeden vozik stoji - druhy do néj narazi. Diky Spendliku a plas-
teliné se spoji a pokracuji dal polovicni rychlosti (plati zde
zakon zachovani
hybnosti, dochazi ke
ztratdm energie).




2. Dokonale pruzny raz

Voziky maji nasroubovdny
Cela - jedno s gumickami
a druhé s nosem.

Kdyz jedouci vozik narazi
na stojici, zastavi se a
druhy vozik odjede (predayji si hybnost i energii).




Pokus by mél pokracovat variantou, kdy na jednom voziku je
privazek (vozik ma hmostnost cca 250g, zavazi 500g).

Pokud narazi lehky vozik na stojici tézky, tézky se rozjede,
ale lehky se odrazi zpét. Pokud jede tézky, naraz ho jen pri-
brzdi, lehky odleti pryc. Tyto pokusy doporucuji predvést az
po vypoctech vychdzejicich ze zdkona zachovani energie a

ze zdkona
zachovani
hybnosti.




3. Zakon akce a reakce

Na vozicich jsou cela pro pruzny odraz. Voziky natla¢ime k so-
bé a zajistime niti. Nit prepdlime - voziky se soumérné rozleti
od sebe. Pokud pokus zopakujeme se zdvazim na jednom voziku,
lehky vozik odjede vétsi rychlosti nez tézky.




4. Nastavec s vrtuli

Na stojanu z preklizky je uchycen
modelarsky elektromotor a plas-
tova vrtule.

Motor je pohanén
4 5V bateril.




Motorek drzi Sroubovaci objimka
pro plastové trubky. Objimka je
zajiSténa kridlovou matici -

mlZeme ménit ndklon motorku.
Takto mame k dispozici pohon se
stalou silou, u které lze ménit smér.




Zékiim se moc libi uz samotny fakt, e vozitek jezdi diky
vrtuli. Diky vykonnému motoru se vozik rozjede i pri naklonu
vrtule, jen s viditelné menSim zrychlenim (muZete pouZit pri
vykladu slozky sily ve sméru pohybu nebo pri odvozeni vztahu
pro mechanickou praci).

Tahovou silu motoru lze ,zvazit" - vozicek postavime na
digitdlni vahy. Vahy vynulujeme a zapneme motor (tak, aby
tlacil vzduch nahoru). Vdhy ukazou ,silu® v gramech.




Vozik s vrtuli Ize pouZit jako ndzorny model vrhu svisle vzhiru.

Vrtuli nastavime do vodorovného tahu. Odstréime vozicek od
sebe - vrati se zpét. Takto si s nim muZeme chvili ,pinkat" na
stole. Mame modelovou situaci, kdy je ve vodorovném sméru

k dispozici stala sila, ktera v prvni fazi pohybu sméruje proti
sméru pohybu tak dlouho, az ho zastavi, ve druhé cdasti pohybu
smeéruje ve sméru pohybu - zrychluje ho.

Pokud Zdci pochopi vztah mezi silami a pohybem u tohoto ,pin-
kani", nebude pro né problém resit vrh svisly vzhuru.

Pokracovani pristé (méreni zrychleni s laserovou zavorou, nds-
tavce s plachtou, s katapultem, s pout’ovym balonkem ...).
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