POKUSY S POMALYMI
VOZIKY

Vaclav Piskaé, Brno 2014



V predchozim cldnku jsem popsal, jak si postavit pomalé
bateriové trikolky. Pokusy, které popisuji zde, |ze provéest
s jakymkoliv pomalu jedoucim vehiklem (tank na baterky,
masinka, ...)
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Rovnomérny pohyb

Stary, mnohokrat popsany experiment - pustime metronom
nebo pisnicku se zretelnym rytmem. Nachystdme si do ruky
nékolik drevénych kostek a pustime vozik. Pri kazdém tiknuti
metronomu poloZzime k zadnimu kolecku voziku kostku. Na stole
zUstane rada kostek se stejnymi rozestupy.




MuZeme definovat rovnomérny pohyb - téleso urazi za stejnou
dobu stejnou drdhu.

Varianty - pustime vozik pomaleji a klademe druhou sadu
kostek. Pripadné zménime rytmus metronomu a klademe
druhou sadu. Vysledek nechame Zdaky tipovat predem.

Z rozlozenych kostek se snadno dostaneme k definici
rychlosti - doporucuji ji spocCitat z rozlozeni kostek.



skladéni pohyb

Na stul poloZime velkou desku a na ni vozi¢ek prepnuty

na pomalejsi rychlost. Nejprve nechame vozik jet samotny
(deska je v klidu).

Poté pohybujeme deskou ve sméru pohybu voziku - vozik
vzhledem k Zakim
jede mnohem
rychleji.




KdyZz pohybujeme deskou proti sméru pohybu voziku, mize
dojit k jeho zpomaleni, k jeho zastaveni ,viuci stolu" a dokonce
k jeho ,vysledné jizdé" proti sméru jeho pohybu.

Nechejte Zaky resit, kdy ktera z variant nastava.

DalSi verzi je pustit vozik kolmo ke sméru pohybu desky -
je krasné vidét, jak ho deska ,nese" s sebou (takto pripravite
Zzaky na dlohy s plavcem plavoucim napric rekou ...)



Vzajemné pohyby

Pustime oba voziky stejnym smérem stejnou rychlosti - vuéi
sobé se nepohybuji. Jeden vozik pustime rychleji - bude se
od pomalejSiho vzdalovat. Nechejte zdky urcit, jakou
rychlosti ...

Pustime voziky opacnymi sméry (at’ uz k sobé nebo od sebe).
Opét nechejte zdky urcit, jakou rychlosti se od sebe vzdaluji.



Postavte na podlahu voziky kolmo k sobé a ve stejny okamzik
je vypust'te. Po urcité dobé oba zastavte a zmérte, jak jsou
daleko od sebe. Pokuste se dojit ke vztahu, ktery umoznuje
vypocitat velikost vzdajemné rychlosti dvou téles pohybujicich
se kolmo k sobé.
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Méreni se sonarem

Pokud mate ve sbirkach sonar (napr. Verniertv GolMotion nebo
jeho ekvivalent od Pasco), Ize vozik Uspésné pouzit pri
zavadéni grafu pohybu.

Nejjednodussi a
nejdulezitéjSi je zaznam
rovnomérného pohybu
voziku (tj. situace, kdy
pocitac vykresluje do |
grafu dsecku).
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V zaznamu je jeden
vozik postupné jedouci

dvéma rychlostmi.




Z grafu lze elegantné urcit rychlost voziku, Zdci si navic ujasni,
Ze rychlejsi pohyb tvori v grafu zavislosti drahy na case
strméjsi krivku.

Dadle si miZzeme hrat napriklad s tim, Ze vozik v pulce pohybu
zastavime a poté ho
pustime s jinou
rychlosti.

Voziky lze pouzit i
pro videoanalyzu
(napr. pomoci
programu TRACKER), o=
ale to je uz pro
tento clanek prilis. ..
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